
	
ATTIVITÀ



	Conoscenza di un nuovo personaggio, Dedalo il lineologo, che si presenta alle classi con un messaggio d’invito, contenuto in busta chiusa ricoperta di linee di vario genere. Osservazione dei diversi tipi di linea, usando l’assistente Fiorella, linea monella. Rilevazione delle caratteristiche specifiche di ciascuna tipologia. Costruzione di linee con filo metallico morbido. Giochi in classe con funi, nastri ed elastici mirati alla costruzione a pavimento delle linee conosciute. Predisposizione di linee chiuse per il ripasso di un argomento già trattato nel programma di geografia: regione interna, esterna e confine. Completamento di tabelle a doppia entrata e diagrammi ad albero relativi all’argomento. Apprendimento di un codice riassuntivo delle varie linee e suo utilizzo in successivi esercizi, anche alla lavagna. 
Lettura di un racconto fantastico incentrato sui personaggi già conosciuti dai bambini nei precedenti anni scolastici: Il mago e Madre Natura e l’avventura del labirinto magico. Costruzione di un labirinto, tracciato dapprima sul pavimento poi su foglio quadrettato, nel quale predisporre degli oggetti-chiave utili alla soluzione di un semplice enigma logico; successiva ricerca del percorso esatto. Completamento di un diagramma di flusso riportante le azioni compiute per entrare ed uscire dal labirinto.

Conoscenza del valore delle frecce intese come vettori.

Attività di tipo ludico-aritmetico finalizzate alla costruzione di percorsi con vari passi e personaggi o alla ricomposizione di termini specifici che introducono gli argomenti successivi.

	Partendo dalla distinzione tra linea curva e retta, individuazione di semiretta e segmento sull’ente geometrico retta già conosciuto. 
La trasformazione di Fiorella linea monella in chiusa semplice e spezzata, consente di presentare ai bambini il concetto di poligono. Riflessione sull’impossibilità di formare una linea spezzata chiusa con meno di tre segmenti tutti tra loro consecutivi. Osservazione sui cambiamenti di direzione di segmenti e/o semirette. Considerazioni sui concetti di bi e tridimensionalità. Utilizzo del codice alfanumerico presentato in precedenza per disegnare le principali figure geometriche piane.

 Successiva distinzione tra poligoni e non poligoni e loro classificazione in base al numero di cambiamenti di direzione. 

Compilazione di diagrammi di Carroll e ad albero opportunamente predisposti.
Inserimento di lettere corrispondenti a poligoni e non, disegnati su una scheda predisposta, in diagrammi di Venn.
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      Traguardi di apprendimento


Descrive e classifica figure in base a caratteristiche geometriche e utilizza modelli concreti.








I principali enti geometrici.


La linea e le sue variazioni nel piano.


Retta, semiretta e segmento.


Poligoni e non poligoni.








OBIETTIVI (minimi)


Conoscere le principali linee, con particolare riferimento alla retta. Distinguere un poligono da un non poligono.











CONTENUTI





PECUP





TUTTI …


IN LINEA!!





Individuare linee in contesti e figure diversi.





Affrontare lo studio sistematico delle linee anche in relazione alla loro posizione nel piano.





OB. APPRENDIMENTO 





PERIODO











Costruire, disegnare, denominare linee.





VERIFICHE





Osservazione diretta.


Dettato di passi a cui far corrispondere frecce vettore per arrivare a costruire un percorso.


Dato un percorso, individuazione delle frecce direzionali e dei valori corrispondenti.


Schede predisposte. 





Analizzare e classificare poligoni e non poligoni in base a specifiche proprietà.





Raccordi disciplinari:


Tecnologia: 


Scienze motorie e sportive: 


Educazione all’immagine.
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Percepire la retta come ente geometrico e individuare su di essa le sue parti, semiretta e segmento.








