
















	
ATTIVITÀ



	Presentazione del personaggio “Spiattellator”,  “frantumatore” di figure solide. Successiva  introduzione del concetto di figura solida e di figura piana. Individuazione nell’ambiente circostante di figure solide e riduzione delle stesse in figure piane. Intuizione del fatto che le figure piane (quadrato, triangolo, rettangolo, pentagono, esagono, cerchio…) corrispondono alle basi dei solidi.

Apprendimento dei nomi relativi alle figure solide individuate e classificazione delle stesse in gruppi di appartenenza (piramidi, prismi…) .

Esercizi di associazione della base al solido corrispondente attraverso il completamento di tabelle a doppia entrata e la costruzione di insiemi.  Giochi di vario genere, sottoforma di staffetta o bandiera, per stimolare tutti gli alunni al riconoscimento e alla memorizzazione delle fisure piane e solide presentate.


�





�





              a.s. 


             Destinatari:


           alunni classi terze 


             Docente 











      Traguardi di apprendimento


Descrive e classifica figure in base a caratteristiche geometriche.


Utilizza modelli concreti e riconosce che gli oggetti possono apparire diversi a seconda dei punti di vista.


Esegue  moltiplicazioni  e  divisioni  tra  numeri naturali  con metodi,  strumenti  e  tecniche  diversi.





Operazioni con figure geometriche. 


Conoscenza e descrizione delle principali figure geometriche  piane.


Disegno di  figure geometriche e costruzione di  modelli materiali anche nello spazio, utilizzando strumenti appropriati  





OBIETTIVI (minimi)





Riconoscere e denominare le principali figure solide.


Riconoscere e denominare le basi dei principali solidi











CONTENUTI





PECUP








SPIATTELANDO …


QUA E LA’!








Disegnare, denominare alcune fondamentali figure piane e solide.





OB. APPRENDIMENTO 





PERIODO











Costruire mediante modelli materiali, denominare e descrivere alcune fondamentali figure geometriche del piano e dello spazio.








VERIFICHE





Riconoscere e descrivere le principali figure solide e piane.


Individuare gli elementi significativi delle principali figure solide e piane.


Giocare con figure solide e piane.





Riconoscere e indicare spigoli, lati e facce di un solido.








Raccordi disciplinari:


Tecnologia.


Scienze motorie e sportive.
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